
Zeichenelemente aus dem alten SAGISonline in das neue SAGISonline 
übertragen – Anleitung 

 
1.) Die gezeichneten Linien und Flächen im alten SAGISonline als shapefile herunterladen 

 Projektion: WGS84 

 
2.) Die heruntergeladene zip-Datei muss danach entpackt werden. Der Ordner hat folgende 

Datenstruktur (dbf, prj, shp und shx Datei):  

 

 
Es kann auch sein, dass die prj-Datei im Download nicht vorhanden ist, dann bitte die     
restlichen Dateien (dbf, shp, shx) hochladen. 

 
3.) Diese Dateien müssen dann auf https://mygeodata.cloud/converter/ hochladen 

werden: 

 
 

4.) Alle Dateien aus dem SAGISonline Download raufladen und mit continue bestätigen. 
 

 
 
 

5.) Die hochgeladenen Dateien müssen dann in ein GEOJSON Format konvertieren werden. 

Nochmals zur Kontrolle (müsste eigentlich schon so vorausgewählt erscheinen). 
 
Einstellungen der Input-Dateien: 

Koordinatensystem: WGS84 (EPSG-Code: 4326) 

https://mygeodata.cloud/converter/


Dateiformat: ESRI Shapefile 

 
Einstellungen der Output-Datei: 
Koordinatensystem: same as input (wenn Inputdaten in WGS84 sind) 

Dateiformat: GeoJSON 
 

 
 

 
 

ACHTUNG: Falls keine prj.Datei vorhanden ist, dann muss bei den Input-Parameter unter 

Koordinatensystem ein anderes Koordinatensystem eingegeben werden und zwar der EPSG-
Code 31258: 
 

 

 
Die Output-Parameter müssen ebenfalls umgestellt werden – statt „the same as input“ 
muss das WGS84-System (EPSG: 4326) ausgewählt werden. 

 



 
 

 
 
 

Danach auf Convert now! klicken und nach öffnen des Conversion Result auf Download 
klicken (Datei: mygeodata.zip): 

 
 

6.) Zip-Datei entpacken, dann liegt folgende Datei in dem Ordner mygeodata: 

 
Die Datei von .geojson in .json manuell umbenennen (kein Datenverlust, trotz 
Fehlermeldung). 

 

 



 

7.) Ins neue SAGISONLINE laden: Werkzeuge/Zeichnen/Hochladen 
 

 
 
8.) Die Fläche muss auf in dem Fenster auf der linken Seite noch ausgewählt werden, dann 

sind die Flächen wieder sichtbar. 

 
Es können Punkte, Linien, Flächen- und Textelemente übernommen werden. Die 
ausgewählten Layer in einem Projekt müssen manuell aktiviert werden. Danach kann man 
mit Karte speichern / Karte laden weiterarbeiten. 


